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Coin-operated gaming machine - has two sets of gaming units with 
each one viewed by one player 
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A coin operated gaming machine of the slot machine type has two 
sets (1, 2) of symbol units, each of which has 5 rotary elements in the 
form of a flap-card carsonsel. Each location has a double card 
display position (7). The result of the game is displayed (8) and any 
accumulates are Indication a separate display (9). 

Switch elemetJis-tJoTafe located beneath each element and can be 
used to restart the rotational motion cycle. A win plan (12) is used in 
association with a risk button (14) that allows the odds to be varied. 
The two units (1, 2) may be arranged such that each display may 
only be seen by one player. 

ADVANTAGE - Allows only one player to see relevant display 
when used by two players. (12pp Dwg.No.1/12) 
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@ Munzbetatigtes Spielgerat 



Die Erfindung bezieht sich auf ein miinzbetat.gtes Spiel- 
gerat mit mindestens zwei Symbol-Spieleinrichtungen von 
denen jede mehrere, mit Symbolen versehene Umlaufkor- 
per zur Anzeige eines Spielergebnisses in e.ner vor den Um- 
laufkorpern in einer Frontscheibe angebrachten Fensteran- 
ordnung umfaSt. Der Gegenstand der Erfindung ze.chnet 
sich dadurch aus. daft der Umlaufkorper-Satz (4) ,eder 
Spieleinrichtung {1. 2) entweder durch einen motorgetne- 
benen Drehantrieb derart verschwenkbar oder durch erne 
vor ihm angeordnete verstellbare Jalousie (25) oder durch 
eine zum benachbarten Umlaufkorper-Satz (4) angeordnete 
verfahrbare Sichttrennplatte (22) derart abdeckbar ist. daB 
er wahrend des Spielablaufs nur von dem Spieler der zuge- 
horigen Spieleinrichtung (1 bzw. 2) und bei Sp.elende von 
alien Spielern durch die Fensteranordnung (6) erkennbar 1st. 



(72) Erfinder: 

Menke. Wilhelm. 6200 Wiesbaden, DE 
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Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetaiigies 
Spielgerat mit mindestens zwei Symbol-Spieleinrichiun- 
gen, von denen jede mehrere. mit Symbolen versehene 
Umlaufkorper zur Anzeige eines Spielergebnisses in ei- 
ner vor den Umlaufkorpern in einer Frontscheibe ange- 
brachten Fensteranordnung umfaBt. 

Miinzbetatigte Spielgerate sind in den verschieden- 
sten Ausfuhrungsformen bekannt. Sie besitzen in der 
Regel eine Symbol-Spieleinrichiung mit mehreren Um- 
iaufkorpern. die als Walzen, Scheiben oder Klappkar- 
tenkarussell ausgebiidet sein konnen. Auf dem von au- 
Ben durch Fenster einer Fensteranordnung einsehbaren 
Umfang tragen die Umlaufkorper Symbole. Wird durch 
Munzeinwurf ein Spielzykius ausgeldst. so werden die 
Umlaufkorper gleichzeitig in Drehung versetzt und 
nach Ablauf einer gewissen Spieldauer unabhangig von- 
emander zufallsgesteuert stillgesetzt. Die daraufhin in 
den Fenstern angezeigte Symbolkombination entschei- 
det uber Gewinn oder Verlust. wobei gewinnbringende 
Symbolkombinationen als Gewinnplan auf der Front- 
scheibe des Spielgerates angegeben sind. Urn mehreren 
Spiclern die Durchfuhrung eines gemeinschaftliehen 
Spiels zu ermoglichen, sind auch schon Spielgerate mit 
mehreren Spieleinrichtungen bekannt. Hierbei konnen 
die Spieler jedoch wahrend des Spielablaufes samtliche 
Spieleinrichtungen beobachten. wodurch ein echtes Ge- 
geneinanderspiclen der Spieler nicht durchftihrbar ist 
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konnen. d. h. erst bei Spielende erfahrt jeder Spieler das 
Spielergebnis seines Gegenspielers. Jeder Spieler muO 
also wahrend des Spiels seine Spielstraiegie. d. h. zum 
Beispiel das Wiederstarten und vorzeitige Abbremsen 
der Umlaufkorper seines Umlaufkorper-Satzes. aus- 
schlieBlich nach den ihm wahrend des Spiels in der Fen- 
steranordnung seines Umlaufkorper-Satzes angezeig- 
ten Symbolen ausrichten, was insbesondere dann ein 
wesentliches Mehr an Unterhaltung bietet. wenn mit 
dem Spielgerat das Kartenspiel "17 -f 4" oder "Poker** 
simuliert wird. denn gerade bei diesen Spielen durfen 
die Spieler erst bei Spielende das Spielergebnis des Ge- 
genspielers erfahren. 

In vorteilhafter Ausgestaltung der Erfindung ist der 
Umlaufkorper-Satz jeder Spieleinrichtung urn eine mit- 
tig zu dem Umlaufkorper-Satz angeordnete, vertikale 
Achse verschwenkbar. Durch die mittige Anordnung 
der Schwenkachse wird nur verhaltnismaBig wenig 
Freiraum fur den einzelnen Umlaufkorper-Satz beno- 
ugt. Bei einer alternativen. zweckmaBigen Ausfuhrung 
des Spielgerates ist der Umlaufkorper-Saiz jeder Spiel- 
einrichtung urn eine an der vorderen. auBenseitigen Ek- 
ke des Umlaufkorper-Satzes angeordnete, vertikale 
Achse verschwenkbar. Bei einer anderen. vorteilhaften 
Alternative sind zwei nebeneinanderliegende Umlauf- 
korper-Saize urn eine gemeinsnme vertikale Achse ver- 
schwenkbar, die den hinteren. innenseitigen Ecken der 
Umlaufkorper-Saize zugeordnet ist. 
Weiterhin ist bevorzugt vorgesehen, daB die zwischen 



Spieleinrichiungen nacheinander erscheinenden Sym- 
bole sofort von jedem Spieler erkennbar sind. Dies ist 
insbesondere dann von Nachteil. wenn mit dem Spielge- 
rat ein Kartenspiel. wie "17 + 4*' oder "Poker" simuliert 
werden soli. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein miinz- 
betatigtes Spielgerat der eingangs genannten Art zu 
schaffen. bei dem zumindest wahrend des Spielablaufs 
nur der Spieler der jeweiligen Spieleinrichtung auf den 
zugehorigen Umlaufkorper-Satz einen Einblick hat. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch gelosi. 
daB der Umlaufkorper-Satz jeder Spieleinrichtung ent- 
weder durch einen motorgetriebenen Drehantrieb der- 
art verschwenkbar oder durch eine vor ihm angeordne- 
te, verstellbare Jalousie oder durch eine zum benachbar- 
ten Umlaufkorper-Satz angeordnete. verfahrbare Sicht- 
trennplatte derart abdeckbar ist, daB er wahrend des 
Spielablaufes nur von dem Spieler der zugehorigen 
Spieleinrichtung und bei Spielende von alien Spielern 
durch die Fensteranordnung erkennbar ist. 

Durch diese MaBnahmen konnen mehrere Spieler ge- 
geneinander spielen, ohne daB wahrend des gleichzeiti- 
gen Spielablaufs der Spieleinrichtung die Spieler die 
sich einstellenden Symbole auf den Umlaufkorper-Sat- 
zen der Gegenspieler erkennen konnen. Bei Spielbeginn 
werden die sich in einer Ebene befindlichen Umlaufkor- 
per-Saize der einzelnen Spieleinrichtungen entweder so 
aus dieser Ebene durch den motorgetriebenen Drehan- 
trieb verschwenkt oder durch die verstellbare Jalousie 
Oder durch die verfahrbare Sichttrennplatte so abge- 
deckt. daB jeder Spieler nur die spielstellenindividuellen 
Symbole seines zugehorigen Umlaufkorper-Satzes er- 
kennen kann. Nach Ablauf des Spiels gehen die Umlauf- 
korper-Satze wieder in ihre Ausgangsstellung zuriick 
bzw. die Jalousie bzw. die Sichttrennplatte nimmt wie- 
der ihre ursprungliche Stellung ein, wodurch die Spieler 
die durch die Fensieranordnungen der Umlaufkorper- 
Satze angeze.gten Spielergebnisse insgesamt erkennen 



geordnete. vertikale Sichttrennplatte miucls eines Mo- 
tors bis an die innenscite der Frontscheibe oder durch 
die Frontscheibe hindurch ausfahrbar und wieder ein- 
fahrbar ist. Die Sichttrennplatte nimmt also bei Spielbe- 
35 ginn ihre ausgefahrene Position ein und kehrt bei Spie- 
lende in ihre Ausgangsposition zuriick. Urn wahrend 
eines Spiels den Blick auf den Umlaufkorper-Satz des 
Gegenspielers weiter zu erschweren. ist bei einer vor- 
teilhaften Weiterbildung des Gegenstandcs der Erfin- 
40 dung das vordere Ende der Sichttrennplatte jewcils mil 
einer aus einer dunnen. durchsichtigen Kunststoffolie 
mil darin jalousienformig unier einem Winkel von 90° 
eingesetzten, undurchsichiigen Mikrolamellcn beste- 
henden Jalousie gelenkig verbunden, wobei das andere 
45 Ende jeder Jalousie gleitbeweglich an einer unmittelbar 
vor dem zugehorigen Umlaufkorper-Satz liegenden 
Halterung befestigt ist. 

Damit die Spieler wahrend des Spiels in gewisscm 
Grade eine gegenuberliegende Stellung einnchmcn, ist 
50 bevorzugt die Frontscheibe walmdachformig und ge- 
wolbt nach auBen vorstehend ausgefiihrt. 

Zur Erzielung eines bestimmten Blickwinkels auf den 
Umlaufkorper-Satz besteht die Jalousie bei einer alter- 
nativen vorteilhaften Ausgestaltung des Erfindungsge- 
55 genstandes aus einer dunnen, durchsichtigen Kunst- 
stoffolie mit darin jalousienformig unter einem Winkel 
von etwa 45° eingesetzten, undurchsichiigen Mikrola- 
mellen, wobei die zwischen der Frontscheibe und dem 
Umlaufkorper-Satz angebrachte Kunststoffolie i n und 
60 aus dem Bereich der Fensteranordnung bewegbar ange- 
ordnet ist. ZweckmaBigerweise ist hierbei die Kunst- 
stoffolie mit den Mikrolamellen in einem Rahmcn einge- 
spannt, der in seitlich zu dem Umlaufkorper-Satz vorge- 
sehenen Fuhrungsschicnen gleitbeweglich gehaltert ist, 
wobei der Rahmen uber einen Motor auf- und abbe- 
wegbar ist. Bei einer alternativen Ausfuhrungsform 
hierzu ist die Kunststoffolie mil den Mikrolamellen 
langsseitig mil einem durchsichtigen Kunststoffband 
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verbunden. das endscitig an einer oberhalb des Umlauf- 
korper-Saizes liegenden Welle und einer unierhalb des 
Umlaufkorper-Saizes licgenden Welle befestigt isi. wo- 
bei die beiden Wellen durch eincn Riementrieb gckop- 
pclt sind und die unterc Welle durch einen Motor an- 
treibbar ist. ZweckmaBigerweise sind zwei nebeneinan- 
derliegcnden Umlaufkorper-Satzen eine durchgehende 
oberc und cine durchgehende unterc Welle zugcordnct 
die vor jedem Umlaufkorper-Satz ein Kunststoffband 
mil zugehoriger. Mikrolamellen aufweisender Kunst- 
stoffolie tragen. wobei die durch einen Riementrieb ge- 
koppelten Wellen durch einen mit der unteren Welle 
verbundenen, zwischen den Umlaufkorper-Satzen an- 
geordneten Motor antreibbar sind. 

Eine alternative Losung der vorhergehend genannten 
Aufgabe zeichnet sich dadurch aus, daB die Symbol- 
Spieleinrichtungen so gegeneinander versetzt angeord- 
net sind. daB jeder Spieler nur die von ihm bctatigte 
Symbol-Spieleinrichtung sieht, und daB nach Bcendi- 
gung der zeitgleich begonnenen Spiele die cinzelnen 
Spielergebnisse fur alle Spieler sichtbar in mindestens 
ciner Anzeige darstellbar sind. Durch eine solche An- 
ordnung der Spieleinrichtungen kann stets nur eine 
Spieleinrichtung eingesehen werden, wodurch ein ech- 
tcs Gcgeneinanderspielen der Spieler gewahrlcistet ist. 
Erst nach Beendigung aller Spiele werden die einzelnen 
Spielergebnisse in einer von alien Spielern sichtbarcn 
Anzeige angezeigi. woraufhin der einzelne Spieler in 
Abhangigkeit von seinem Spielcrgebnis erkennen kann, 
ob er gewonnen hat oder nicht. 

ZweckmaBigerweise ist die Anzeige zur Darstcilung 
der Spielergebnisse auf der Oberseite des Spielgcrates 
drehbar angeordnet. 

Bei einer bevorzugten Ausfuhrungsform des Spielgc- 
rates sind zwei Symbol-Spieleinrichiungen gegenuber- 
liegend angeordnet. Bei einer anderen bevorzugten 
Ausfuhrungsform des Spielgcrates sind vier Symbol- 
Spieleinrichtungen in quadratischer Anordnung vorge- 
sehen. SchlieBlich kann das Spielgerat ZweckmaBiger- 
weise als Tischspielgerat mil vertikaler oder horizonta- 
ler Lage der Symbol-Spielcinrichtungen ausgebildel 
sein. 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand mehrerer 
Ausfuhrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargestellt 
sind. nahererlautert. Es zcigt 

Fig. 1 eine Vorderansicht eines Spielgerates nach der 
Erfindung. 

Fig. 2 eine Draufsicht auf eine alternative Ausfiihrung 
eines Spielgerates nach Fig. 1 in verkleinertem MaB- 
stab. 

Fig. 3 cine alternative Ausfiihrung des Spielgcrates 
nach Fig. 2. 

Fig. 3a eine weitcre Alternative des Spielgcrates nach 
Fig. 2. 

Fig. 3b eine andere Alternaiivausfiihrung des Spiel- 
gcrates nach Fig. 2. 

Fig. 3c eine vergroBerte Darsiellung des Ausschnius 
A der Fig. 3b, 

Fig. 3d eine vergroBerte Darsiellung des Ausschnius 
5derFig. 3b. 

Fig. 4 eine weitere Alternative des Spielgcrates nach 
Fig. 2. 

Fig. 5 eine andere Alternative des Spielgerates nach 
Fig- 2, 

Fig. 6 eine Prinzipdarstellung zweier. in einer Ebene 
nebeneinanderliegender Umlaufkorper-Satze eines 
Spielgerates. denen jeweils eine insgesamt verschiebba- 
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rc Jalousie zugeordnet ist. 

Fig. 7 eine Draufsicht auf die Darsiellung nach Fig. 6f 
gemaBder Linie VII-VII, 

Fig. 8 eine vergroBerte Darsiellung des Ausschnius A 
der Fig. 7, 

Fig. 9 eine vergroBerte Darsiellung des Ausschnius B 
der Fig. 7, 

Fig. 10 eine Derspcktivische Darsiellung eines Spiel- 
gerates nach der Erfindung mit zwei gegeniiberliegen- 
den Symbol-Spicleinrichtungen, 

Fig. 11 eine perspekiivische Ansicht eines Spielgera- 
tes nach der Erfindung mit vier in quadratischer Anord- 
nung zueinanderliegenden Symbol-Spielstellen, und 

Fig. 12 eine perspekiivische Darsiellung eines als 
Tischspielgerat ausgebildeten Spielgerates mit zwei ge- 
geniiberliegenden Symbol-Spielstellen. 

Das in Fig. 1 veranschaulichte Spielgerat besitzt zwei 
nebeneinanderliegende Symbol-Spieleinrichtungen 1 
und 2. Zu jeder Symbol-Spieleinrichtung I, 2 gehort ein 
f unf Umlaufkorper 3 umfassender Umlaufkorper-Satz 4. 
Jeder Umlaufkorper 3 besteht aus einem Klappkarten- 
Karussell, das hinter einem vom Spieler einsehbaren 
Fenster 5 einer zu dem jeweiligen Umlaufkorper-Satz 4 
der Symbol-Spieleinrichtung 1, 2 gehorenden Fenstcr- 
anordnung 6 angeordnet ist. Die einzelnen Klappkar- 
ten-Karusselle der Umlaufkorper-Satze 4 werden zu- 
fallsgesteuert stillgesetzt. um dem Spieler auf zwei 
Klappkarten 7. cine in der Vorderseiten- und die andere 
in der Ruckseiten-Anzeigelage. eines Klappkarten- Ka- 
russells ein oder zwei Symbole anzuzeigen, je nachdem. 
ob das Klappkartenpaar mit Halb- oder Vollsymbolen 
bedruckt ist. Das Klappkartenpaar eines Klappkancn- 
Karussells zeigt ein Teilergebnis des Spiels an, das in 
Kombination mit auf weiteren Klappkartenpaaren der 
anderen Klappkarten-Karusselle angezeigten Symbo- 
ten das Gesamtspielergebnis der Spieleinrichtung 1 
bzw. 2 darstellt. Die Spielergebnisse der Spieleinrich- 
tungen 1, 2 werden in zugehorigen, als elektronische 
Displays ausgebildeten Anzeigen 8 angezcigt. In den 
oberhalb der Anzeigen 8 befindlichen Anzeigen 9 wird 
die Summe mehrerer Spielergebnisse angezeigt. 

Unterhalb der Umlaufkorper-Satze 4 befinden sich 
Schaltorgane 10 fur die Beeinflussung, d. h. zum Brem- 
sen bzw. Wiederstarten der einzelnen Umlaufkorper 3. 
Unterhalb der Schaltorgane 10 ist auf der Frontscheibe 
1 1 des Spielgerates ein Gewinnplan 12 angebracht. Das 
Spielergebnis der einzelnen Spieleinrichtungen I, 2 
kann in eine Risikoeinsatz-Anzeige 13 ubenragen wer- 
den. Der Risikoeinsatz-Anzeige 13 ist einerseits ein An- 
zeigefeld 14 mit der Beschriftung "0" und andererseits 
mehrere. mit in der Hdhe steigenden Multiplikatoren 
bclegte Anzeigefelder 15 zugeordnei. Zunachst blinkt 
das untere Anzeigefeld 15 mit dem Multiplikator "x 2" 
im Wechscl mil dem Anzeigefeld "0" Betatigt der Spie- 
ler nun eine zugehorige Risikotaste 6, so kann er entwe- 
der das in der Risikoeinsatz-Anzeige 13 dargestelltc 
Spielergebnis verdoppeln oder vcrlicren. Gewinnt der 
Spieler, dann blinkt das nachsthohere Anzeigefeld 15 im 
Wechsel mil dem Anzeigefeld 14. und der Spieler kann 
wiederum die Risikotaste 16 betatigen. Dieser Vorgang 
kann bis zur Erzielung des Hochstgewinnes durch Errei- 
chen des Anzeigefeldes 15 mit dem Multiplikator "x 64" 
fortgesetzt werden. Zwischenzeitlich kann der Spicier 
jedoch jeder Zeit das einmal erreichte Spielergebnis 
65 durch Betatigung einer nicht dargestcllten Taste anneh- 
men. das dann in der entsprechenden Anzeige 8 darge- 
stellt wird. Im oberen Bereich des Spielgerates befinden 
sich ein Munzeinwurf 17. eine Miinzanzeige 18. eine 
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Sonderspieleanzeige 19 und eine Taste 20 fur die Festle- 
gung, ob eine oder beide Spieleinrichiungen benutzt 
werden sollen. 

Werden beide Spielsicllen 1, 2 zur Durchfuhrung ei- 
ne s Spiels benutzt, bei dem zwei Spieler gegeneinander 
spielen, d. h. jeder Spieler versucht mit seiner Spielein- 
nchtung das bessere Spielergebnis zu erzielen. dann 
werden die beiden Umlaufkorper-Satze 4 der Spielein- 
nehtungen 1,2 durch einen nicht dargestellten motorge- 
trtebenen Drehantrieb jeweils um eine mittig zu den 
Umlaufkorper-Satzen 4 angeordnete. vertikale Achse 
21 derart verschwenkt. da!3 jeder Spieler nur den Um- 
laufkorper-Satz 4 seiner Spielsielle 1 bzw. 2 einsehen 
kann. Nach Beendigung des Spiels verschwenkt der 
Drehantrieb die Umlaufkorper-Satze 4 wieder in ihre 
Ausgangsstellung, wodurch beide Spieler gleichzeitig 
durch die den Umlaufkorper-Satzen 4 zugeordneten 
Fensteranordnungen 6 die vorliegenden Spielergebnis- 
se der Spieleinrichiungen 1 und 2 erkennen und somit 
feststellen konnen, wer von ihnen das bessere Spieler- 
gebnis erreicht hat. Durch die gegensinnige Schragstel- 
lung der Umlaufkorper-Satze 4 wahrend des Spielab- 
laufs kann also kein Spieler die sich bei seinem Gegen- 
spieler einstellenden Zwischenergebnisse erkennen, was 
den Unterhaltungswen des Spiels fur die Spieler' we- 
semlich erhoht. Zur Kontrolle werden die Spielergeb- 
nisse der einzelnen Spielstellen I, 2 in den zugehorigen 
Anzeigen8dargestelli. 

Bei dem in Fig. 2 dargestellten Ausfuhrungsbeispiel 
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plane 22 angeordnet ist. An das vordere Ende der Sicht- 
trennplatte 22 sind zwei gegenuberliegende Jalousien 25 
angelenkt, deren anderes Ende jeweils gleitbeweglich 
an einer unmittelbar vor dem zugehorigen Umlaufkor- 
per-Satz 4 liegenden Halterung 39 befestigt ist. Die in 
ihrer Hohe den Fensteranordnungen 6 in der Front- 
scheibe 11 emsprechenden Jalousien 25 besiehen 3U s 
einer diinnen. durchsichtigen Kunststoffolie 26 mit darin 
jalousienformig unter einem Winkel von 90° eingesetz- 
ten, undurchsichtigen Mikrolamellen 27. Da wahrend 
des Spiels die Sichttrennplatte 22 ausgefahren ist und 
somit die Jalousien 25 schrag zu den Umlaufkorper-Sat- 
zen 4 veriaufen, kann jeder Spieler nur seinen Umlauf- 
korper-Satz einsehen. Bei Spielende fahrt die Sicht- 
trennplatte 22 in ihre Ausgangsstellung zwischen den 
Umlaulkorper-Satzen 4 zuruck, wodurch die Jalousien 
25 eine parallele Stellung zu den Umlaufkorper-Satzen 
4 emnehmen, in der der Blick auf beide Umlaufkorper- 
Satze 4 freigegeben ist. 

Bei der in Fig. 4 gezeigten Alternative eines Spielge- 
rates sind die Umlaufkorper-Satze 4 wiederum um je- 
weils eine mittig angeordnete. vertikale Achse 21 ver- 
schwenkbar, jedoch ist in diesem Falle die Frontscheibe 
1 1 nach auOen vorstehend gewolbt ausgefuhrt. 

Das in Fig. 5 veranschaulichte Spielgerat besitzt eine 
plane Frontscheibe 1 1, hinter der die beiden Umlaufkor- 
per-Satze 4 unmittelbar angeordnet sind. Beide Umlauf- 
korper-Satze 4 sind um eine gemeinsame, vertikale Ach- 
se 24 nach hinten verschwenkbar. wobei die Achse mit 
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dt^^&ulrlZ 0 ^' .' e 5 a6en , Sei ' en 35 Fe " stera "o r dnung angebrach.e Jalousie 25 defar. abge 
cil?" 1 !. ! ,b .lii P araM f ! 2U d ? r Langsse.te des ver- deck., daB jeder Spieler nur die Symbole seines Umlauf- 

korper-Satzes 4 unter einem Blickwinkel 45° erkennen 
kann, wobei die beiden Blickwinkel einen Winkel von 
90° einschlieBen. Die Jalousie 25 se.zi sich aus einer 
<0 diinnen. durchsichtigen Kunststofffolie 26 und darin ja- 
lousienformig unter einem Winkel von 45° eingesetzten. 
undurchsichtigen Mikrolamellen 27 zusammen. An den 
Langsseiten der Jalousie schlieBt sich ein durchsichiiges 
Kunststoffband 28 an, das endseitig einerseits an einer 
45 oberhalb der Umlaufkorper-Satze 4 liegenden durchge- 
henden Welle 29 und andererseits an einer unterhalb 
der Umlaufkorper-Satze 4 liegenden. durchgehenden 
Welle 30 befestigt ist. Die uber einen Riementrieb3l mit 
schwenkune de«Hto.'n\",7™ " »«- der Welle 29 gekoppelte Welle 30 ist durch einen Motor 

« den Atewnd zWhpn I 6 - ^ " " ma 8 l,chl 50 32 mil ^gehorigem Schneckenradge.riebe 33 antreib- 
schwenkfen UmlauTkorn^ tl T'Ta de ? m Bereich Zwischen den be * e " Umlaufkorper- 

gung der F?omsSto S , " der „ A , bschrii - Sat ^n 4 angeordnet is,. Bei Spielende setz. der Motor 
rw i» £. ron , lsche,be 1 ' moglichsi ger.ng zu haltcn. 32 die Wellen 30. 29 solange in Beweeune bis die lalou- 

best w^f un.e7dn n : C ms^ rn h 'f ''w^T Sie 25 3US de " Bereichen der Fens.e'ano^nungen der 

angeordnete Uml^ » Umlaufkorper-Satze 4 entfernt sind. wodurch jeder 

ne 8 bi? z„ „iS e i. - dZ n^H -T n 00 IT? Spie,Cr durch die sich nunmehr im Bereich d " Fens.er- 

SchlllZo^nfniZ Fron sche.be II verfahrbare anordnungen bcfindlichen Kuns.stoffbander 28 die 
d ese Sch,?enMauef2d^o ,; 1^^™™ Symbolkombina.ionen eines jeden Umlaufkorpcr-Sat- 

si.ion ein Zwischen 4 erken " en kann ' Bei Beginn eines neuen S " iels 

Fronischeib T I I und den UnZ F ^T- 8 ™ t u 60 gehen die ' a,0Usien 25 wieder in ihre v ° rh " eingenom- 

r roniscneiDe 11 und den Umlaufkorper-Satzen 4 befin- mene Stellung zuruck 

Sp c Ts duTch dirS^nnlhn en ,?' DaS ™ h R * 10 besil * ^genuber- 

Eche un.eneiltS ' * ' n * tnmU a "f ° rdnete Symbol-Spie.einrichtungen . und 

Das in Fig 3b dar*«t,>ii.„ ,i. .• c , - en s P'eleinnchtungen 1, 2 zugeordneten Schalt- 
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Innensei^ d f ^k 6 '"^ ^ MOnzei " w ^f 17 un.ergebracht. Jede Spieleinrich.ung 1. 

der Frontsche.be 1 1 verfahrbare S.cht.renn- 2 ist analog den Spieleinrichiungen des Spielgerales 



schwenkten, zugehorigen Umlaufkorper-Satzes 4 ver- 
iaufen. Zwischen den beiden Umlaufkorper-Satzen 4 
befindei sich eine vertikal angeordnete, undurchsichtige 
Sichttrennplatte 22, die bei einer Schragstellung der 
Umlaufkorper-Satze 4 aus der Frontscheibe 11 durch 
einen nichi dargestellten Motor herausgefahren wird 
und die beim Riickgang der Umlaufkorper-Satze 4 in 
ihrer Ausgangsstellung ebenfalls durch den zugehorigen 
Motor wteder durch die Frontscheibe 1 1 in das Spielge- 
rat eingefahren wird. Das Spielgerat gemaB Fig. 3 ist 
analog dem Spielgerat nach Fig. 2 aufgebaut, wobei al- 
lerdmgs jedem Umlaufkorper-Satz 4 an seiner vorde- 
ren, auBenseitigen Ecke eine vertikale Achse 23 zur Ver- 
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nach Fig. 1 aufgebaut. Auf der Oberseite des Spielgera- 
tes befindet sich eine Anzeige 36. in der nach jedem 
Spiel die Spielergebnissc der Spieleinrichtungen 1, 2 
dargestellt werden. wobei die Anzeige 36 so angebracht 
ist. daG sie von beiden. sich gegeniiberstehenden Spie- 
lern eingesehen werden kann. Die gegenuberliegende 
Anordnung der Spielstellen 1, 2 verhindert das Erken- 
nen der durch die einzelnen Umlaufkorper-Satze 4 der 
Spieleinrichtungen 1, 2 angezeigten Zwischenergcbnis- 
se. wodurch jeder Spieler seine Spietstrategie nur nach 
den ihm angezeigten Zwischenergebnissen ausrichten 
muB. Erst bei Spielende wird beiden Spielern durch die 
Anzeige 36 das Spielergebnis des Gegenspielcrs ange- 
zeigt, wodurch sie feststellen konnen. wer von ihnen das 
Spiel gewonnen hat. 

Bei dem in Fig. 11 dargestellten Spielgerat sind vier 
Symbol-Spieleinrichtungen 1 in gleicher Ausfiihrung in 
quadratischer Anordnung zueinander vorgesehen. Die- 
ses in analoger Weise zu dem Spielgerat nach Fig. 10 
aufgebaute Spielgerat besitzt auf seiner Oberseite eine 
drehbare Anzeige 37 fur die Darstellung samtlicher 
Spielergebnisse der Symbol-Spieleinrichtungen 1 nach 
Ablauf eines gemeinsamen Spiels. SchlieQlich veran- 
schaulicht die Fig. 1 2 ein als Tischspielgerat ausgebilde- 
tcs Spielgerat mit zwei in annahernd vertikaler Lage 
angeordneten. gegenuberliegenden Symbol-Spielein- 
richtungen 1,2. Auch diesem, in analoger Weise wie das 
Spielgerat nach Fig. 10 ausgefuhrten Spielgerat ist auf 
seiner Oberseite cine Anzeige 36 zur Darstellung der 
Spielergebnisse nach Ablauf eines gemeinsamen Spiels 
an den Spieleinrichtungen 1,2 zugeordnet. 

Die Erfindung ist nichi auf die dargestellten und be- 
schriebenen Ausfuhrungsbeispiele beschrankt. Sie unv 
faBt auch alle fachmannischen Abwandlungen und Wei- 
terbildungen sowieTeil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 

Patentanspruche 

40 

' I. Munzbetatigtes Spielgerat mit mindestens zwei 
Symbol-Spieleinrichtungen. von denen jede mehre- 
re, mit Symbolen versehene Umlaufkorper zur An- 
zeige eines Spielergebnisses in einer vor den Um- 
laufkorpern in einer Frontscheibe angebrachten 45 
Fensteranordnung umfaBt. dadurch gekennzeich- 
net, daB der Umlaufkorper-Satz (4) jeder Spielein- 
richtung (1, 2) entweder durch einen moiorgetrie- 
benen Drehantrieb derart verschwenkbar oder 
durch eine vor ihm angeordnete. verstellbare Jalou- 
sie (25) oder durch eine zum benachbarten Umlauf- 
korper-Satz (4) angeordnete. verfahrbare Sicht- 
trennplatte (22) derart abdeckbar ist. daB er wah- 
rend des Spielablaufs nur von dem Spieler der zu- 
gehorigen Spieleinrichtung (1 bzw. 2) und bei Spie- 
lende von alien Spielern durch die Fensteranord- 
nung (6) erkennbar ist. 

2. Miinzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 
durch gekennzeichnet. daB der Umlaufkorper-Satz 
(4) jeder Spieleinrichtung (1, 2) um eine mittig zu 
dem Umlaufkorper-Satz (4) angeordnete. vertikale 
Achse (21) verschwenkbar ist. 

3. Miinzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1. da- 
durch gekennzeichnet. daB der Umlaufkorper-Satz 
(4) jeder Spieleinrichtung (1,2) um eine an der vor- 
deren. auBenseitigen Ecke des Umlaufkorper-Sat- 
zes (4) angeordnete. vertikale Achse (23) ver- 
schwenkbar ist. 
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4. Miinzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch I. da- 
durch gekennzeichnet, daB zwei nebeneinanderlie- 
gende Umlaufkorper-Satze (4) um eine gemcinsa- 
me vertikale Achse (24), die den hinteren. innensci- 
tigen Ecken der Umlaufkorper-Satze (4) zugeord- 
net ist. verschwenkbar sind. 

5. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Anspruche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net. daB die zwisehen den nebeneinanderliegenden 
Umlaufkorper-Satzen (4) angeordnete. vertikale 
Sichttrennplatte (22) mittels eines Motors bis an die 
lnnenseite der Frontscheibe (11) oder durch die 
Frontscheibe (11) hindurch ausfahrbar und wicder 
einfahrbar ist. 

6. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder mch- 
reren der Anspruche 1 bis 5. dadurch gekennzeich- 
net, daB zwei nebeneinanderliegende Umlaufkor- 
per-Satze (4) unter einem stumpfen Winkel zuein- 
ander angeordnet sind. und daB zwisehen den Um- 
laufkorper-Satzen (4) und der Frontscheibe (11) ein 
tubusformiger Rahmen (38) vorgesehen ist. der 
durch die verfahrbare Sichttrennplatte (22) unter- 
teilbar ist. 

7. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Anspruche 1 bis 6. dadurch gekennzeich- 
net, daB das vordere Ende der Sichttrennplatte (22) 
jeweils mit einer aus einer dunnen. durchsichtigen 
Kunststoffolie (26) mit darin jalousieformig unter 
einem Winkel von 90° eingesetzten. undurchsichti- 
gen Mikrolarnellen (27) bestehenden Jalousie (25) 
gelenkig verbunden ist. und daB das andere Endc 
jeder Jalousie (25) gleitbeweglich an einer unmtttel- 
bar vor dem zugehorigen Umlaufkorper (4) liegen- 
den Halterung (39) befestigt ist. 

8. Miinzbetatigtes Spielgerat nach einem oder metv 
reren der Anspruche 1 bis 7, dadurch gekennzeich- 
net. daB die Frontscheibe (11) walmdachformig 
oder gewolbt nach auBen vorstehend ausgefuhrt 
ist. 

9. MiinzbetatigtesSpielgerat nach einem oder meh- 
reren der Anspruche 1 bis 8. dadurch gekennzeich- 
net. daB die Jalousie (25) aus einer dunnen, durch- 
sichtigen Kunststoffolie (26) mit darin jalousiefor- 
mig unter einem Winkel von 45° eingesetzten, un- 
durchsichtigen Mikrolarnellen (27) besteht. wobei 
die zwisehen der Frontscheibe (11) und dem Um- 
laufkorper-Satz (4) angebrachte Kunststoffolie (26) 
in und aus dem Bereich der Fensteranordnung (6) 
bewegbar angeordnet ist. 

10. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 9. dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die Kunststofffolie (26) mit den Mi- 
krolarnellen (27) in einen Rahmen eingespannt ist. 
der in seiliich zu dem Umlaufkorper-Satz (4) vorge- 
sehene Fuhrungsschienen gleitbeweglich gehaltert 
ist. und daB der Rahmen uber einen Motor auf- und 
abbewegbar ist. 

11. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 10. dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die Kunststofffolie (26) mil den Mi- 
krolarnellen (27) langsseitig mit einem durchsichti- 
gen Kunststoffband (28) verbunden ist. das endsei- 
tig an einer oberhalb des Umlaufkorper-Satzes (4) 
liegenden Welle und einer unterhalb des Umlauf- 
korper-Satzes (4) liegenden Welle befestigt ist. wo- 
bei die beiden Wellen durch einen Riementrieb ge- 
koppelt sind und die untere Welle durch einen Mo- 
tor antreibbar ist. 
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12. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 1 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB zwei nebeneinanderliegenden Urn- 
laufkorper-Satzen (4) eine durchgehende obere 
(29) und eine durchgehende untere Welle (30) zuge- 5 
ordnet sind. die vor jedem Umlaufkorper-Satz (4) 
ein Kunststoffband (28) mit zugehdriger Mikrola- 
mellen (27) aufweisender Kunststofffolie (26) tra- 
gen und daB die durch einen Riementrieb (31) ge- 
koppeltenWellen (29,30) durch einen mit der unte- 10 
ren Welle (30) verbundenen. zwischen den Umlauf- 
korper-Satzen (4) angeordneten Motor (32) an- 
treibbar sind. 

13. Munzbetatigtes Spielgerat nach dem Oberbe- 
griffdes Anspruchs 1, dadurch gekennzeichnet, daB 15 
die Symbol-Spieleinrichtung (1, 2) so gegenein- 
ander versetzt angeordnet sind, daB jeder Spieler 
nur die von ihm betatigte Symbol-Spieleinrichtung 
sieht, und daB nach Beendigung der zeitgleich be- 
gonnenen Spiele die einzelnen Spielergebnisse fur 20 
alle Spieler sichtbar in mindestens einer Anzeige 
(36 bzw.37)darstellbar sind. 

14. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 13, dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die Anzeige (37) zur Darstellung der 25 
Spielergebnisse auf der Oberseite des Spielgerates 
drehbar angeordnet ist. 

15. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 14, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB zwei Symbol-Spieleinrichtungen (1,2) 30 
gegeniiberliegend angeordnet sind. 

16. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 15, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB vier Symbol-Spieleinrichtungen (1) in 
quadratischer Anordnung vorgesehen sind. 35 

17. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder 
mehreren der Anspruche 1 bis 16, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB es als Tischspielgerat mit vertikaler 
oder horizontaler Lage der Symbol-Spieleinrich- 
tungen (1, 2) ausgebildet ist. 40 
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